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Jak zaczac¢ tworzyc¢ pierwsze programy?




Czego potrzebujesz?

® Najnowsza przegladarka WWW np. Chrome
O JavaScript jest jezykiem skryptowym rozszerza mozliwosci stron
internetowych napisanych przy pomocy HTML i CSS.

Kod JavaScript jest wykonywany bezposrednio przez interpreter
(np. w przegladarce internetowej), linia po linii, bez wczesniejszego
kompilowania do kodu maszynowego.

® Srodowisko programistyczne np. VS Code
O Strony internetowe i instrukcje programéw mozna pisa¢ w
notatniku ale jest to wygodne. Kolorowanie sktadni oraz wsparcie
Copilota to nieoceniong pomoc.




File Edit Selection View Go Run Terminal Help £ program 8- o D&E 3 - (] e
‘ @ EXPLORER CHAT + D - x
“ PROGRAM

Edit with Copilot

Start your editing session by defining a set of files that you
want to work with. Then ask Copilot for the changes you
want to make.

Cil + Shift + P Copilot is powered by Al, so mistakes are possible. Review
output carefully before use.

Cl + P
@ or type # to attach context

Cl + At + |

Cirl + Shift + F

PRI S OUTPUT DEBUG (

TERMINAL  PORTS B powershell 4+~ [0 W --- ~ X

PS F:\M6]j dysk\Kurs Javascript\Modut 1 - star‘t\pr‘ogr‘am)D

Ask Copilot @ & crra1v B
¥ Add Context..
Edit files in your workspace
> OUTLINE ) Editv  GPT-41v B> v
¥ > TIMELINE
X ®oAo S D &8 0



Wazne skroéty klawiszowe

® (Ctrl + Shift + | - otwiera nowe okno czata
® Ctrl+ " - otwiera terminal
® Ctrl + Shift + P - otwiera akcje




Programowanie a Al

® Dzieki dostepowi do nowoczesnych narzedzi aplikacje
webowe mozna napisa¢ korzystajgc wytacznie ze
sztucznej inteligencji ale szybkie rozwigzania majg swoje
wady. Kod pisany, generowany bez zrozumienia bedzie
trudny do naprawy.

® \Wszystko co umieszczasz w programie powinienes$ znac,
kazda linijke kodu wyttumaczyc.

® Al robi btedy trzeba by¢ uwaznym, Sledzi¢ wszystko,
zadawac poprawne pytania.




File Edit Selection View Go Run Terminal Help &« £ program &8~ oS d - o x
‘ @ EXPLORER indexhtml [#] x m - CHAT 2 + © & D x
“ PROGRAM indexchiml > ..
index.html [#] html v 2B

"" Wygeruj mi pustg strone HTML w bierzacej lokalizacji.
lang="pl

charset="UTF-8"
Pusta strona Tworzymy pustg strong HTML z podstawowa strukturg.

index.html -1

b Oy &P

11

Keep Undo [®) | 10f1 4 |

DEBUG

JLE  TERMINAL  PORTS ] powershetl +~ [0 W@ --- 3 X
Keep Undo

PS F:\MOj dysk\Kurs Javascript\Modut 1 - start\program> Ot

W Add Context... indexchtml Current file 8%

|Ed\'t files in your workspace

> OUTLINE Edit~ GPT-4.1 v 4 B
> TIMELINE
X ®0A0 Do0secs Ln11,Col1 Spaces:4 UTF-8 {}HIML &8 @ Golive 0



Cwiczenie 1
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Utworz pusty folder na Pulpicie, nadaj mu nazwe taka
jaka chcesz okresli¢ swoj projekt.

Otworz VS Code i odwotaj sie do przestrzeni roboczej,
ktora bedzie otworzony folder.

Otworz okno Copilota i Terminal

Popros Copilota o wygenerowanie pustej strony HTML
W wybranej przestrzeni robocze;.

Nadaj stronie tytut.

Wstaw na strone nagtowek hl oraz akapit p, gdzie
umiescisz tytut oraz fragment ulubionego wiersza.
Wyswietl strone w przegladarce.




Cechy jezyka JavaScript

® Dynamiczny, staby system typow:
O Nie trzeba deklarowac typu zmiennej przed jej uzyciem.
O JavaScript moze automatycznie konwertowac typy danych w
wyrazeniach, co moze prowadzi¢ do nieoczekiwanych wynikéw.
O Nie okresla sie typu zmiennej przy deklaraciji:
B letx=5; x="tekst";

® Dziata bez kompilacji:
O  Kod JavaScript jest interpretowany bezposrednio przez przegladarke lub

silnik wykonawczy.
e Srodowisko dziatania (runtime) - gtéwnie przegladarka i No
de.js
O W przegladarce odpowiada za interakcje ze strong (DOM),
reagowanie na zdarzenia, animacje, walidacje formularzy.
O W s$rodowisku Node.js staje sie jezykiem ogdlnego przeznaczenia
do tworzenia serweréw i aplikacji backendowych.



http://node.js/
http://node.js/

Konsola

® Aby zaczgc¢ zabawe z programowaniem w JavaScript
wystarczy otworzy¢ przegladarke na dowolnej stronie
WWW, choc¢ dobrze by zaczynac od pustego szablonu
HTML, i uruchomic narzedzia deweloperskie skrot
klawiszowy: Ctrl + Shift + |

® Konieczne jest przejscie do zaktadki Console, gdzie mozemy
w czasie rzeczywistym wykonywac bezposrednio podane
instrukcje, bez koniecznosci tworzenia osobnych plikow.

® Sposdb ten jest dobry gdy chcemy przetestowac jakas
funkcjonalnos¢, sprawdzi¢ dziatanie strony. Po
przetadowaniu strony napisany skrypt znika z pamieci
komputera.




hd Kurs Javascript - debugger X e Pusta strona X + — o X

“ > C M @ Pik F/M6j%20dysk/Kurs%20)avaScript/Modul%201%20-%20start/program/index.html| o @ « @ 9 & & o <> @ = &
[ DEV-OPS [ GIELDA [ GAMES [J GAME-DEV [ WORDPRESS [ EDU NARE [ ANIME [ ANDROIDTV [ SHOPPING » [ Wszystkie zakiadki

Komunikat z biezacej strony

Wyslij swoja pierwsza wiadomosé (@ DevTools is now available in Polish

Don't show again Always match Chrome's language Switch DevTools to Polish
= [0 Elements Console Sources MNetwork Performance > & X
M@ tpvy @ Y Filter Default levels ¥ | No Issues {83
> console.log("Witaj Swiecie™);
Witaj Swiecie VM195:1
< u ed

> alert("Wyslij swojg pierwszg wiadomosc™);

>




Cwiczenie 2

1. Bazujemy na projekcie z ¢wiczenia pierwszego.

2. Otworz narzedzia deweloperskie, zmien kolor nagtéwka hl
na czerwony oraz akapitu p na zielony postugujac sie CSS
bezposrednio w przegladarce.

3. Przetaduj strone, czy widzisz by zmiany sie zachowaty? Czy
zgodzisz sie z tym, ze elementy HTML na stronie nie
posiadajg zadnych styli?

4. Przejdz do zaktadki console i wywotaj w nigj instrukcje
console.log(“.) oraz alert(“...”) zdecyduj jaki tekst chcesz
wyswietli¢. Co sie wydarzy jesli zdecydujesz podac jako
argumenty metod liczby? Do czego w praktyce mozesz
wykorzystac przedstawione metody?




Jak potaczyc¢ skrypt z dokumentem
HTML?

1. Na dole wewnatrz sekcji body dokumentu HTML,
pomiedzy znacznikami script.

2. W osobnym pliku, do ktérego odwotujemy sie w
dokumencie HTML na dole w sekcji body za pomoca
instrukcji: <script src="js/main.js"></script>




File Edit Selection View Go Run Terminal Help &« £ program 8- I =N | — (m] X
‘ @ EXPLORER index.html [#] x m - CHAT 2 + O £ - 13 X
~ PROGRAM indexhtml > € html > €@ body > @ p s ‘
index.html [#] html
lang="pl1"
charset="uUTF-8" Umie$¢ wewnatrz strony skrypt JS.

Pusta strona index.html:1-11

8 Witaj na mojej stroniel
Dodajemy pusty blok <script> wewnatrz strony, tuz przed

zamknieciem znacznika </body> .

index.html -0

h O &P

Keep Undo [ | 1of1 T 4

OUTPUT DEBUG CON

LE TERMINAL  PORTS (] powershen +~ [@ @ -+ [I X
Keep Undo

file changed

PS F:\MOj dysk\Kurs JavaScript\Modut 1 - start\program> st

W Add Context... index.html Current file /G

|EcHT files in your workspace

> OUTLINE Editv  GPT-41v 4 B
> TIMELINE
X ®0A0 'D3mins In8 Col35 Spaces:4 UTF8 {}HIML & ®Golive 2




File Edit Selection View Go Run Terminal Help &« £ program a8~ i = | — (m] >
‘ @ EXPLORER index.html X m - CHAT 9 + D 8- 3 X
» PROGRAM indexchtml > € himl > @ body > & script E—— ‘
index.html DOCTYPE html

1tml lang="pl"
neta charset="UTF-8" Umies¢ wewnatrz strony skrypt JS.
lerPusta strona</ti

index.html:1-11

p>Witaj na mojej stroniel
script Dodajemy pusty blok <seript> wewnatrz strony, tuz przed
const button = document.createElement("button”); zamknieciem znacznika </body> .
button.innerHTML = "Powitanie";

document . body.appendChild(button);

index.html -0

button.addEventListener("click™, fur { b OGP
alert("witaj na mojej stroniel”);
16 s
cript
tml
OUTPUT ~ DEBUG CONSOLE ~ TERMINAL  PORTS ] powershen +~ [ @ -+ LI X
- file changed B
PS F:\Moj dysk\Kurs Javascript\Modut 1 - star‘t\pr‘ogr‘am)D izl
B Add Context... indexchtml Current file 73
Edit files in your workspace
> OUTLINE Edit~ GPT-4.1~ 4 B
> TIMELINE
¥ ®@oA0 'D3mins Ln16,Col 12 Spacesi4 UTF-8 CRLF {} HTML 8 @ Golive ¥



Cwiczenie 3
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Bazujemy na projekcie z ¢wiczenia pierwszego.

Popros Copilota o osadzenie skryptu JS wewnatrz znacznika
body.

Przepisz kod ze slajdu 14 zmieniajgc wyswietlane napisy
oraz nazwe statej button. Nie przejmuj sie jesli na tym
etapie nie rozumiesz kodu. Przyktad ma prezentowac
mozliwosci jezyka. Mozesz dodac kilka wtasnych instrukcji
metody alert() i jak i console.log().

Uruchom strone w przegladarce.

Otworz narzedzia deweloperskie i sprawdz zaktadke
sources. Jakie przydatne informacje mozesz tam znalez¢?




Cwiczenie 4

1. Bazujemy na projekcie z ¢wiczenia trzeciego.

2. Popros Copilota o informacje, dowiedz sie jak osadzic¢
kod JavaScript korzystajac z osobnego pliku.

3. Stworz folder o nazwie js gdzie przeniesiesz plik z kodem
obecnie znajdujgcym sie pomiedzy znacznikami script w
sekcji body.

4. Otworz narzedzia deweloperskie i sprawdz zaktadke
sources. Jakie przydatne informacje mozesz tam
znalez¢? Co sie zmienito?




File Edit Selection View Go Run Terminal Help [ £ program 8- nE A= | — (m] X
‘ @ EXPLORER main.js indexhtml X m - CHAT 9 + D & - D X
/ PROGRAM js > B maingjs > .. index.htm| > & html > & body
v s const button = document.createElement("button”); TYPE html : indexhtml +3 -0
B mainjs button.innerHTML = "F’OL:JitaHie"; html lang="pl"
indexhtml document . body.appendChild(button); eac .
a charset="UTF-8
button.addEventListener("click", function() { title>Pusta strona</ti Przenies skrypt do osobnego pliku o
alert("witaj na mojej stroniel™); nazwie main umie$¢ go w folderze js.
73 y . 130
p>Witaj na mojej stroniel</p indechtnt 120
ipt sre="js/main.js"></script
10 body
tml Usun skrypt z pliku HTML i dodaj odwotanie do
zewnetrznego pliku js/main.js.
index.html
Utwérz nowy plik main.js w folderze js i
przenie$ do niego kod JavaScript.
B mainjs -1
b Oy &P
PRO| OUTPUT  DEBUG CONSOLE ~ TERMINAL  PORTS [ powershell +~ [ @ - {3 X
index.html
PS F:\M0j dysk\Kurs Javascript\Modui 1 - Start\program>[| maings s
@ Add Context... indexhtml Current file 8
Edit files in your workspace
> OUTLINE Edit v GPT-41 v 4 B
> TIMELINE

Kalkulator
X ®0A0 'D23mins

Ln 10,Col 12 Spaces:4 UTF-8 CRIF {} HTML &8 @ Golive




Uwagi, do zapamietania:

Kod JavaScript wykonuje sie po zatadowaniu catego drzewa
dokumentu DOM stad instrukcje skryptu wykonywane sg na koncu.
Istnieje trzeci sposdb osadzenia skryptu JS na stronie w sekcji head
co wydaje sie bardziej czytelne, wtedy jednak musimy skorzystac z
dodatkowych instrukgji:

O defer - opdznia wykonanie do korica tadowania HTML-a
O async - taduje niezaleznie i wykonuje, gdy tylko sie zataduje (dobry dla
skryptow niezaleznych np. analytics).

<head>

<title>Strona</title>

<script src="main.js" defer></script>
</head>

Zaawansowang technika jest dodawanie kodu skryptu w locie, co
wykracza poza ramy podstawowego kursu.




Cwiczenie 5
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Bazujemy na projekcie z ¢wiczenia czwartego.
Popros Copilota o informacje, dowiedz sie jak osadzic¢
kod CSS korzystajac z osobnego pliku.

Stwoérz folder o nazwie css gdzie utworzysz plik
kaskadowych arkuszy styili.

Nadaj znacznikom nagtéwka h1 oraz akapitu p
unikatowe identyfikatory lub klasy jak wolisz.
Korzystajac z zewnetrznego pliku css nadaj styl
elementom na stronie.

Korzystajac z narzedzi deweloperskich sprawdz pliki
strony, przeanalizuj zawarto$¢ dokumentu HTML.




File Edit Selection View Go Run Terminal Help &« £ program 8- =R — m] X
B ma style.css X M
js ? mainjs 2 ... index.html > ... css 2 style.css > 48 p
const button = document.createElement("button"); - 1 DOCTYPE html 1 p{ |
button.innerHTML = "Powitanie”; html lang="pl" color: Ored;
document . body.appendChild(button); head }

button.addEventListener("click™, function
alert("witaj na mojej stroniel™);

k
-~

71

PROBLEMS OuUTPUT DEBUG CONSOLE TERMINAL PORTS

[ powershell +~ [0 W - [ X

PS F:\Moj dysk\Kurs JavaScript\Modul 1 - start\program> I

X ®0A0 ‘D23 mins In1,Col1 Spaces:4 UTF-8 CRIF {}C5s &8 @ Golive 2



Potega narzedzi deweloperskich

® Narzedzia dostepne z poziomu przegladarki pozwalaja
na manipulacje wygladem strony w czasie rzeczywistym,
podglad jak i zmiane tresci arkuszy styléw, skryptéw,
dokumentu html.

® Mozemy wykonac testy bez uszkadzania plikdw projektu,
zmiany zapisywane sg tylko w pamieci tymczasowe,.

® Przejrzysty interfejs zapewnia wygode.




v @ Pustastrona x = = a %

“ 2 C M  ® Pk F/M6j%20dysk/Kurs%20)avaScript/Modut?%201%20-%20start/program/index.html| r @ . @ o St B o <> @ = &
[ DEV-OPS [ GIEEDA [ GAMES [ GAME-DEV [ WORDPRESS [ EDU [ PROGRAMMING [ DOM [ TOOLS [ FRONT-END [ HARDWARE [ ANIME [ ANDROIDTV [ SHOPPING » [ Wszystkie zakiadki

Witaj na mojej stronie! (@ DevTools is now available in Polish

Don't show again Always match Chrome’s language Switch DevTools to Polish

R [o Elements Console Sources MNetwork Performance >> @ i X

Page  Workspace > 3 [ main.js style.css* X
+ [ top 1 p{
) 2 | color: MI#2196F3;
> & filey/ 3 3}
~ 3 F:/Moj dysk/Kurs JavaScr... 4
> O css
D *style.css
~BOjs
D main,js
D index.htm|
2 . . 2
#21963
E B EEEEREDN
HE R LI
{} Linet,Cou @ W W
m =2 ¥ 7 2 | Scope  Watch
¥ Breakpoints a Not paused

(C) Pause on uncaught exceptions
[ Pause on caught exceptions

¥ Call Stack
Not paused
» XHR/fetch Breakpoints

» DOM Breakpoints
» Global Listeners

b Cuant lictanar Brasbnainge w



DOM - Document Object Model

Strona WWW, konkretnie dokument HTML ma strukture
drzewiasta.

Kazdy element, znacznik HTML znajduje na pewnym poziomie w
hierarchii, mozna to poréwnac do drzewa genealogicznego. Kazdy
bowiem ma swojego przodka lub dzieci.

JavaScript umie odczytac taka strukture danych (sprawdz pojecie
grafu w informatyce). Operowanie na czystym tekscie nie daje
mozliwosci manipulowania danymi.

Za pomoca skryptow mozna odczytywaé, kasowac jak i tworzy¢
nowe wezty dokumentu HTML.

Kluczowe jest zrozumienie poje¢ takich jak dziedziczenie, nauczenie
sie czym s3g klasy, pseudoklasy czy identyfikatory.




Document

Root Hement
< hitml =

=== =meeeea--

+ HTML DOM .

EHement
.::: p :::.

Attribute Attribute

"My paragraph”
“href™ "src” Y paragrap



KONIEC
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